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Orientation : “Vis ton chef d’oeuvre en lycée pro”

Le lundi 14 avril, les lycées professionnels du bassin 12 ont
proposé aux élèves de 3ème générale, de 3ème SEGPA et de
3ème prépa-métiers de venir découvrir leurs chefs d’œuvre. 9
lycées présentant 35 chefs d’œuvre ont permis à 400 collégiens
de découvrir les filières de la voie professionnelle par le biais
des chefs d’œuvre des élèves. Ce projet de territoire permet
aux collégiens de mieux se représenter leur orientation au lycée
et permet aux lycéens de se valoriser en présentant leur projet.

Le mardi 14 mai, la rencontre inter-EREA 2024 a rassemblé des élèves
de divers EREA de la région pour une journée de partage et de
coopération à l'EREA Colucci de Liévin.  Plus de 100 élèves ont participé
à cet événement. Après un accueil sportif, différents ateliers ont été
proposés : création d’éponges Tawashi, mots croisés, nettoyage de
vitres turbo, courses en mono-brosse, traçage de la limace, tri des
déchets, et jeu du palet Super Mario. L'après-midi, une session de
Kahoot a permis de tester les connaissances des participants sur le
programme de CAP et de débattre autour des réponses.

Partage d’expérience : la journée de rencontre inter-EREA

Webradio : Radio St-Ex #33

Pour le plus grand plaisir de tous, “Radio Saint-Ex” est très heureux de vous
proposer cette 33ème émission, réalisée ce mois-ci par les élèves des classes
de CE2/CM1 et de CM1.

Graphogame est une application d’entraîntement permettant d”automatiser le décodage chez les élèves de fin de GS et
CP. Le jeu introduit progressivement les graphèmes, les syllabes, les mots puis les phrases. Grâce aux répétitions des
correspondances graphophonologiques, l’enfant va acquérir des réflexes qui amélioreront son processus de décodage

Dans le cadre des Jeux olympiques et paralympiques 2024, la mission EPS vous
propose un genially sur les valeurs olympiques et paralympiques.

ZOOM SUR 

JO 2024 :  Les valeurs olympiques et paralympiques

L’agenda : Les IA génératives, de la consommation à la
construction de compétences à l’atelier Canopé d’Arras

Le site de graphogame Le manuel d’utilisation de graphogame

Le 26 juin 2024, l’atelier Canopé d’Arras propose une table ronde en présence d'Erwan
Paitel, administrateur de l'Etat, rapporteur de la commission "l'IA, notre ambition pour la
France", IGESR, agrégé de SVT, de Justine M. Cassell, professeure et chercheuse
américaine, s'intéressant à la conversation entre humains et machines et faisant partie
du conseil national du numérique français et d’un enseignant en technologie et
utilisateur des IA avec ses classesUn atelier suit la table ronde. Il propose de dialoguer
avec une IA en utilisant un modèle de langage.

https://view.genially.com/65228f9b9526ee0012fb057a
https://sites.ac-nancy-metz.fr/dsden54-circo/ienluneville/sites/ienluneville/IMG/pdf/manuel_grapholearn-graphogame.pdf
https://graphogame.com/fr/
https://view.genially.com/664c69a13d58dc0015b1a634
https://ota62.site.ac-lille.fr/radio-saint-ex-saison-03-emission-33/
https://podeduc.apps.education.fr/video/48474-vis-ton-chef-doeuvre-en-lycee-pro/ad1ce9ce71f7e542b1ae58213898bf477ea200f46abd92a571407c9e0dc035c1/
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https://www.reseau-canope.fr/service/les-intelligences-articficielles-generatives-de-la-consommation-a-la-construction-de-competences
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