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Accompagner autrement 

Conception universelle des  
apprentissages 

Fondamentaux et Web TV 

Fondamentaux et pédagogie de 
projet 

Apprendre par le jeu 

Apprendre à s’orienter 



Edito Edito 

 Dans le paysage éducatif actuel, l'accompagnement des élèves est plus que  
jamais au cœur des préoccupations des enseignants, des parents et des acteurs de 
l'éducation. Cependant, il devient de plus en plus évident que les méthodes  
traditionnelles ne suffisent plus à répondre aux besoins diversifiés des élèves.  
Accompagner autrement, c'est repenser nos approches pédagogiques pour favoriser 
l'épanouissement et la réussite de chaque élève, de l'école primaire au lycée. 
 
 L'enseignant n'est plus seulement un transmetteur de savoirs. Mais comment  
accompagner autrement, adopter des approches plus personnalisées, différencier les 
enseignements et valoriser les compétences de chaque élève ? 
 
 L'une des clés pour accompagner autrement est de promouvoir l'apprentissage 
actif et collaboratif. Les élèves deviennent ainsi acteurs de leur propre apprentissage, 
participent à des projets de groupe, explorent des sujets qui les passionnent et  
développent des compétences de pensée critique et de résolution de problèmes. Des 
environnements d'apprentissage flexibles et dynamiques peuvent ainsi favoriser  
l'interaction, la créativité et l'expérimentation. 
 
 Le numérique a transformé notre société et notre manière d'apprendre. Pour  
accompagner autrement, l’intégration des technologies de manière raisonnée et  
pertinente est une autre clé. Les outils numériques peuvent offrir des opportunités 
d'apprentissage personnalisées, des ressources pédagogiques variées et des 
moyens de communication efficaces. Cependant, il est crucial de former les élèves à 
un usage critique et responsable de ces technologies, afin de développer leur  
autonomie et leur esprit critique. 
 
 Accompagner autrement, c'est aussi reconnaître et valoriser la diversité des 
élèves. Chaque élève a des besoins, des intérêts et des rythmes d'apprentissage  
différents. Mettre en place des dispositifs d'accompagnement adaptés pour une école 
inclusive doit être au cœur de nos préoccupations, pour que chaque élève trouve sa 
place et puisse s'épanouir pleinement. 
 
 Accompagner autrement à l'école, au collège et au lycée, c'est s'engager vers 
une éducation plus humaine, plus personnalisée et plus inclusive. C'est reconnaître la 
singularité de chaque élève et lui offrir les moyens de développer son plein potentiel. 
Pour cela, il est indispensable de repenser nos méthodes, de valoriser la diversité et 
de créer des environnements d'apprentissage stimulants et bienveillants. Seul un  
accompagnement repensé et adapté peut préparer les élèves à devenir des citoyens 
éclairés, responsables et épanouis dans un monde en constante évolution. 
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Zoom sur 6 exemples d’actions visant à accompagner les élèves 
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Pour m’accompagner : les ressources 

Pour vous accompagner dans la mise en place d’actions ciblé 
sur la thématique « accompagner autrement », nous vous 
proposons un ensemble de ressources vous permettant 
d’investir au mieux ce champ. 

Retrouvez l’Instant Canopé « Coopérer pour faire apprendre » avec 
Sylvain Connac, enseignant-chercheur en sciences de l’éducation à 
l’Université Paul Valéry de Montpellier. 

Pour m’inspirer :  
les partages d’expériences  

Pour m’informer : que dit la recherche ? 



Pour m’informer : 

« Coopérer pour faire apprendre » 
avec Sylvain Connac 

  

Instant Canopé "Coopérer pour faire apprendre" avec Sylvain Connac 

La pédagogie coopérative a pour projet de transmettre des savoirs en s’appuyant 

sur des outils précis et des démarches rigoureuses. Au cours de cet évènement 

exceptionnel en présentiel à la librairie Canopé, Sylvain Connac présente ces dé-

marches qui s’appuient sur le fonctionnement du groupe adossé au travail indivi-

duel et qui visent à articuler transmission et émancipation.  

 

Ancien professeur des écoles, Sylvain Connac est à ce jour enseignant-

chercheur en sciences de l’éducation à l’Université Paul Valéry de Montpellier. 

Son domaine de prédilection est la pédagogie coopérative, qu’il appuie sur de 

nombreuses recherches et des communautés d’apprentissage, comme l’ICEM34 

ou PIDAPI  

Source : Instant Canopé « Coopérer pour faire apprendre » avec Sylvain 
Connac 

https://www.odilejacob.fr/catalogue/sciences/neurosciences/apprendre-la-musique_9782738144218.php
https://www.youtube.com/watch?v=s6ViWXjF2MQ
https://www.youtube.com/watch?v=s6ViWXjF2MQ


Dossier Pédagogie coopérative : Se lancer ! 

Proposé par l’académie de Paris autour de trois grands axes : 

outils, ressources et formations 

Le tutorat : formation des élèves et activation des leviers  

motivationnels 

Un témoignage en ULIS au collège Monsigny de Fauquembergues 

La page Eduscol « Pédagogie et coopération » 

https://www.ac-paris.fr/pedagogie-cooperative-128339
https://www.ac-paris.fr/pedagogie-cooperative-128339
https://ota62.site.ac-lille.fr/former-les-eleves-au-tutorat/
https://ota62.site.ac-lille.fr/former-les-eleves-au-tutorat/
https://eduscol.education.fr/2076/je-souhaite-des-ressources-pedagogiques-pour-mettre-en-oeuvre-la-demarche-ecole-promotrice-de-sante
https://eduscol.education.fr/document/45226/download


La dictée négociée :  
La dictée support d’apprentissage 

CHAPITRES 
 
1– En classe, avec les 5ème Segpa 
2– La démarche 
3– L’impact sur les élèves 

La dictée, support traditionnel d’évaluation des compétences langagières écrites, peut égale-

ment être précieuse comme support d’apprentissage. La pratique de la dictée négociée repose 

sur l’argumentation en appui sur les référents de cours individuels et collectifs. Le conflit socio-

cognitif ainsi généré est un moyen de rebrasser les notions et de les convoquer autrement, 

améliorant leur ancrage chez les élèves. 

Madame DUSART, professeure de SEGPA 

Collège Jean Rostand—Marquise 

https://podeduc.apps.education.fr/video/51764-otamag17-dicteenegocieemp4/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-DicteeNegociee.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-DicteeNegociee.pdf


Développer les compétences d’orientation 

autrement : 

Forum santé/sport, focus sur l’orientation 

CHAPITRES 
 
1– Quelles sont les grandes lignes du projet ? 
2– Qu’en pensent les élèves ? 
3– A quelles activités participez-vous ? 
4– Comment organiser un tel forum ? 
5– Un conseil pour se lancer ? 

Madame COPIN, infirmière scolaire 

Collège Rousseau –Avion 

Le 18 avril, le collège Rousseau d'Avion a organisé un forum Santé/Sport, dédié au bien-être des élèves sous le 
slogan "Bien dans sa tête, bien dans son corps". 

Les élèves ont participé à des activités organisées avec de nombreux partenaires des domaines de la santé, de la 
prévention et du sport. 

Au cours de cette journée, les élèves de 3ème ont également profité d'un programme complet d'accompagne-
ment à l'orientation professionnelle. Ce programme incluait plusieurs ateliers pratiques, tels que la rédaction de 
CV et de lettres de motivation, essentiels pour leur orientation et leurs futures recherches de stage. Ils ont assisté 
à des sessions de découverte des métiers, où ils ont pu explorer différentes carrières. Ces activités visaient à les 
préparer efficacement à leurs choix d'orientation et à les familiariser avec le monde du travail, leur offrant ainsi une 
meilleure compréhension des opportunités et des exigences professionnelles. 

Organisée par Mme Copin, infirmière scolaire, cette journée avait pour objectif de renforcer les connaissances et 
les compétences indispensables aux élèves pour élaborer progressivement un projet d’orientation scolaire et pro-
fessionnel, tout en favorisant leur bien-être et épanouissement. 

https://podeduc.apps.education.fr/video/48873-developper-les-competences-dorientation-autrement-forum-sante-sport-focus-sur-lorientation-au-college-rousseau-davion/a2d0c84816809e1a8b7fff7dac8d37eefc1005806a73e710033a132bcbbe14ee/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17.Orientation.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17.Orientation.pdf


« Organise tes olympiades »  
au collège Anita Conti de Bully les Mines 

CHAPITRES 
Quelle est l'origine de votre projet ? 
Quelle est la finalité de votre projet ? 
Quels ont été les fondamentaux travaillés au cours de ce projet ? 
Quels ont été les éléments facilitants ? 
Quels sont les points de vigilance ? 
Quel impact sur la motivation des élèves ? 
Un dernier conseil pour se lancer ? 

2024 étant l’année des jeux olympiques à Paris, Valérie Diagne, professeur de français, et Jacky Bir-

mann, professeur d’EPS ont travaillé conjointement sur un projet mettant à l’honneur cet événement 

mondial. Avec les élèves de 6A et 6C, acteurs de  leur propres « jeux olympiques », un projet a été mené 

afin de proposer, tout au long de l’année, de faire vivre ce grand événement des JO au sein et à l’échelle 

de l’établissement.  

Madame Valérie DIAGNE, professeure de français 
Monsieur Jacky BIRMANN, professeur d’EPS 

Collège Anita Conti - Bully les Mines 

https://ota62.site.ac-lille.fr/accompagner-autrement-organise-tes-olympiades-au-college-anita-conti-de-bully-les-mines/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-Olympiades.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-Olympiades.pdf


La WebTV au service de l’oral 

et des fondamentaux 

CHAPITRES 
 
1– Description du projet 
2– Les compétences travaillées 
3– La motivation chez les élèves 
4– La motivation chez les enseignants 
5– Quelles aides ? 
6– Les points de vigilance 

Maxime BECQUET, ERUN, Arras 1 et Arras ASH 

Céline DUDEK, ERUN, Arras 2 

Valérie FOURNIER, ERUN, Hesdin et Saint-Pol-sur-Ternoise 

Valérie Fournier, Céline Dudek et Maxime Becquet, ERUN , ont lancé, il y a 5 ans "Le M@g" : 
la Web TV des élèves d'Hesdin, St Pol Sur Ternoise, Arras 1, 2 et Arras ASH. 

Quels objectifs ce projet permet-il de travailler? Comment se lancer? Quels investissements? 

Découvrez toutes les réponses en vidéo ! 

https://lemag.etab.ac-lille.fr/
https://podeduc.apps.education.fr/video/51847-la-webtv-au-service-de-loral-et-des-fondamentauxmp4/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-WebTV.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-WebTV.pdf


Vers la Conception Universelle 

Des Apprentissages (CUA) 

CHAPITRES 
 
1– Quel a été l’élément déclencheur qui vous a conduit vers la CUA ? 
2– Quelle préparation nécessite une séance en CUA ? 
3– Quels effets avez-vous constatés sur les élèves et sur votre propre posture 
professionnelle ? 
4– Un dernier mot pour les équipes qui souhaiteraient se lancer ? 
5– Exemple d’une séance en classe prenant appui sur les trois lignes directrices 
de la CUA. 

• Offrir aux élèves plusieurs moyens d’engagement 
• Plusieurs moyens de se représenter l’information 
• Plusieurs moyens d’action et d’expérimentation 

Mr Galais, coordonnateur d’ULIS TSA au collège de Douvrin, 

 La recherche appuyée par le terrain nous démontrent au quotidien qu'il n'existe pas de mo-

dèle d'apprenant type. La diversité des profils et la variabilité des apprenants (Postulats de 

Burns,1971) sont devenues la norme à partir de laquelle les enseignants doivent construire et pla-

nifier leurs enseignements. 

 

 La Conception Universelle des Apprentissages (CUA) peut être envisagée comme une aide aux 

enseignants pour gérer cette hétérogénéité. Elle ne représente pas une méthode, mais plutôt une 

approche globale qui vise à concevoir l'enseignement de manière inclusive, en anticipant les obs-

tacles afin de répondre aux besoins du plus grand nombre.  

 

Dans cet article, nous partageons le témoignage de Mr Galais, coordonnateur d’ULIS TSA au col-

lège de Douvrin, qui a intégré les principes de la CUA dans ses pratiques de classe. Son expé-

rience illustre concrètement comment cette approche peut favoriser l'inclusion des élèves à be-

soins éducatifs particuliers mais également améliorer l’engagement et l’expertise de chacun en 

créant une variété de chemins d'apprentissage accessibles à tous. 

Infographie à télécharger 

https://podeduc.apps.education.fr/video/51909-vers-la-cuamp4/
http://ota62-medias.ac-lille.fr/ressources/3LignesDirectricesCUA.pdf


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-CUA.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-CUA.pdf


Mettre en place un  
Escape Game pour la rentrée 

CHAPITRES 
 
1– Situation de départ 
 
2– Quels objectifs ? 
 
3– Quelle prise d’information ? 

Mmes Nave et Sergent, nous avaient ouvert leurs classes le jour de la rentrée. Nous avions ainsi pu dé-

couvrir, en situation, les intérêts multiples de proposer un Escape Game dès ce premier jour. Celui-ci per-

met à la fois d’instaurer un climat de classe serein et soudé et, pour les enseignantes, de relever de nom-

breux observables des compétences et savoirs de leurs nouveaux élèves.  

Madame Jessica NAVE et Madame Elodie SERGENT (CP) 

Ecole Louis Blanc—Michelet 

Boulogne-sur-mer 

https://podeduc.apps.education.fr/video/24211-un-escapegame-pour-la-rentreemp4/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/EscapeGame-BL1.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/EscapeGame-BL1.pdf


Jouer à l’école 
Jouer pour apprendre 

CHAPITRES 
 
1– Pourquoi le jeu ? 
2– Comment jouer à l’école ? 
3– Quelle est la place de l’enseignant ? 
4– Les points de vigilances 
5– Des astuces pour se lancer 
6– Parole d’élève, Vadim, CM2 

Madame Aline MERLOT, CPD—mission Maîtrise de la Langue 

Madame Karine VIEQUE, CPD—mission Mathématiques 

Vadim, élève de CM2, école Deseilles—Boulogne-sur-mer 

La ludopédagogie, également connue sous le nom d'apprentissage par le jeu, est une ap-
proche éducative innovante qui combine l'utilisation de jeux et d'activités ludiques avec des ob-
jectifs pédagogiques. Elle connaît un essor dans le monde de l'éducation depuis le début des 
années 2010, avec la réapparition de l'expression "serious game/jeu sérieux". 

Cet entretien nous livre des pistes pour faire de ces moments de jeux de réels temps d'appren-

tissage. 

https://podeduc.apps.education.fr/video/52411-joueralecolemp4/


Imprimer en pdf 

http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-jouer.pdf
http://ota62-medias.ac-lille.fr/FichesOTACanva/OTA17-jouer.pdf


Accompagner autrement 

Les ressources 

Pour vous accompagner dans la réflexion sur les fondamentaux autrement , nous 
vous proposons un ensemble de ressources qui vous permettra, en fonction de 
votre niveau, d’investir au mieux ce champ.  

  

Les ressources départementales 

CUA : résolution de problèmes 
Cécile Wrona, Maitre E, Bruay- la- Buissière  

Le site de la webTV « Le M@g » 

https://www.odilejacob.fr/catalogue/sciences/neurosciences/apprendre-la-musique_9782738144218.php
https://lemag.etab.ac-lille.fr/
https://lemag.etab.ac-lille.fr/
https://ota62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/4/2024/06/CUA-resolution-de-problemes.pdf
https://ota62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/4/2024/06/CUA-resolution-de-problemes.pdf


Pour vous accompagner dans la réflexion sur les fondamentaux autrement , nous 
vous proposons un ensemble de ressources qui vous permettra, en fonction de 

Autres ressources 

https://ota62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/4/2024/06/udlg-graphicorganizer-v2-2-francais.pdf
https://ota62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/4/2024/06/udlg-graphicorganizer-v2-2-francais.pdf
https://ressources-ecole-inclusive.org/poster-la-notion-coeur-de-cible/
https://ressources-ecole-inclusive.org/poster-la-notion-coeur-de-cible/


Les ressources institutionnelles 

https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-un-atout-pedagogique_32880
https://eduscol.education.fr/document/949/download
https://eduscol.education.fr/document/949/download
https://eduscol.education.fr/document/51287/download
https://eduscol.education.fr/document/51287/download


vv 

https://eduscol.education.fr/3759/le-jeu-comme-modalite-d-apprentissage
https://eduscol.education.fr/3759/le-jeu-comme-modalite-d-apprentissage
https://www.education-aux-medias.ac-versailles.fr/spip.php?rubrique103
https://www.education-aux-medias.ac-versailles.fr/spip.php?rubrique103
https://archiclasse.education.fr/Typologie-5-le-studio-media-WebTV
https://archiclasse.education.fr/Typologie-5-le-studio-media-WebTV


 

Ce parcours d’une heure trente 
s’adresse à tous les enseignants du 
primaire et du secondaire désireux 
d’en savoir plus sur la manière d’inté-
grer le jeu dans leur pratique pédago-
gique et d’identifier des partenaires 
possibles pour les accompagner. 
 
Objectifs  
• Découvrir le monde du jeu et son 

intérêt en pédagogie 
• Connaitre les spécificités du jeu 

pédagogique 
• Mettre en œuvre le jeu dans sa 

classe 

Vous souhaitez utiliser des jeux de cartes ou des jeux de plateau pour les 
intégrer à vos séances en classe ou à vos animations pédagogiques ? Cet 
espace est le vôtre ! Découvrez notre base de fiches pédagogiques pour 
l'utilisation de jeux « grand public » dans les apprentissages, du cycle 1 au 
lycée et des fiches plus particulièrement destinées aux parents.  

https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-un-atout-pedagogique_32880
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXU
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOYQAvD_BwE&
https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-un-atout-pedagogique_32880
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOYQAvD_BwE&
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXU


Quel est l’intérêt pédagogique d’un 
escape game ? Comment en créer 
un avec et pour les élèves ? Com-
ment s’approprier un escape game 
de manière simple en classe ? Le 
jeu d’évasion pédagogique déve-
loppe l’imagination, la créativité, les 
relations sociales et permet égale-
ment une acquisition pérenne des 
connaissances. À la manière de 
maîtres de jeu, les auteurs essai-
ment, au fil des pages, des apports 
scientifiques et théoriques, des dé-
marches pédagogiques, des retours 
d’expériences et des exemples de 
mise en œuvre d’escape games en 
classe ou en formation.  

Fidèles aux principes de la collection, les 
auteurs s’emploient à passer au tamis les 
mythes et les réalités qui entourent la 
question du jeu dans un cadre sco-
laire tels que : 

• « Le jeu, c’est surtout pour les en-
fants », 

• « La gamification ou ludicisation 
permet d’améliorer les apprentis-
sages »,  

• « On apprend mieux en jouant », 
« Le jeu est une activité solitaire qui 
privilégie la compétition ». 

Un peu de lecture 

https://www.reseau-canope.fr/notice/lescape-game
https://www.reseau-canope.fr/notice/lescape-game
https://www.editions-retz.com/enrichir-sa-pedagogie/mes-connaissances-educatives/apprendre-en-jouant-9782725639550.html#description
https://www.editions-retz.com/enrichir-sa-pedagogie/mes-connaissances-educatives/apprendre-en-jouant-9782725639550.html#description


À écouter / à voir 

Concept de variabilité des apprenants 

https://extraclasse.reseau-canope.fr/playlist/enseigner-avec-la-ludopedagogie?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOY
https://extraclasse.reseau-canope.fr/playlist/enseigner-avec-la-ludopedagogie?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOY
https://www.youtube.com/watch?v=NluDSwq3kCk
https://www.youtube.com/watch?v=NluDSwq3kCk
https://www.youtube.com/watch?v=NluDSwq3kCk


Connaître des supports éducatifs ludiques numériques 

https://youtu.be/Os8pJq2SLwA
https://youtu.be/Os8pJq2SLwA
https://tube.reseau-canope.fr/w/sZfAiEgeWpKtAY9Y313xCM?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOYQAvD_BwE
https://tube.reseau-canope.fr/w/sZfAiEgeWpKtAY9Y313xCM?mtm_campaign=anode_search_ludopedagogie&mtm_source=google&mtm_medium=search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw1K-zBhBIEiwAWeCOF6n-_pE34AYHRP4AGctWCuFm-j7_h89FLXeIgXUou8HbJNkksDLq8RoCiOYQAvD_BwE
https://youtu.be/Os8pJq2SLwA
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Le projet « Objectif : Territoires Apprenants » met à votre disposition plusieurs  espaces pour vous tenir 
informés, pour échanger, partager avec nous dans un esprit d’expérimentation, d’innovation et de  
créativité.  

Le site OTA62 qui vous propose de nombreuses ressources :  
podcasts via notre webradio Micro62, partage  d’expériences,  
ressources documentaires ou encore cartographies. 

La newsletter OTA, toute les deux semaines dans votre boite mail 
professionnelle ou en vous abonnant via notre formulaire vous offre 
des apports de la recherche, des partages  
d’expériences, des tutoriels d’outils numériques... 

Notre fil Twitter, alimenté régulièrement, propose une  
sélection de ressources et vous tient informé de l’actualité du projet 
« Objectif : Territoires Apprenants » 

A très bientôt ! 

Mise en page et relecture : Perrine Taine, chargée de mission OTA Lab’ et CP CE1. 

Rédaction des articles : Claire Dupuich, chargée de mission Pratiques inclusives, Elisabeth Inghels,  
chargée de mission espaces flexibles, Elodie Lefebvre, chargée de mission webradio, Perrine Taine, 
chargée de mission OTA Lab’ et CP CE1 et Romuald Delattre, CPD Territoires Apprenants. 

 

Date de parution : Juin 2024 

https://twitter.com/ota_dsden62
https://ota62.site.ac-lille.fr/
https://ota62.site.ac-lille.fr/ota-62-nos-publications/

